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Silben und wie man sie finden kann!

In  d ieser  Fo lge  er fahren d ie  K inder,  wes -
ha lb  S i lben  so  nütz l i ch  s ind  –  und auch ,  
dass  man mi t  S i lben l e i chte r  lesen  und 
schre iben  l ernen  kann.

S i lben  s ind  d ie  k le ins te  Lautgruppe  im 
natür l i chen  Sprach f luss .  Ung laub l i ch ,  aber
schwingen,  k la tschen  und  s tampfen  kann  
man s ie  und  zwar  in  den  versch ie densten  
Sprachen  der  We l t !  So  l ernen  d ie  K inder  
h ie r  sogar  w ie  E le fant ,  Ant i lope  und  Co  
au f  Suahe l i ,  a l so  in  e iner  a f r i kan i schen 
Sprache,  k l ingen .  

S i l ben  kann man ganz  sp ie le r i sch  f inden,  
k la t schen ,  ru fen  oder  schre iben .  Und 
S icherhe i t  be im S i lb ie ren  unters tü tz t  den  
Schr i f t spracherwerb  entsche idend.  
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Spielideen: 

Idee Nummer 1:

S i lbenwer fen

Den e igenen Namen in  S i lben  sprechen  
und  k la tschen .  S i ch  lange  zusammen -
gesetz te  Namenwör te r  ausdenken,  w ie  
z .B.  „Lurshöh lenvor ra tskammersch lüsse l “ ,
und  für  jede  S i lbe  e inen  Ba l l  wer fen;  
dabe i  d ie  S i lben  lau t  mi tsprechen .

Idee Nummer 2:  

E inen  F luss  im Dschunge l  überqueren

Aus  sechs  B lä t tern  Ste ine  für  d ie  F luss -
überquerung  bas te ln .  Für  d ie  ers te  Über -
querung  leg t  man nur  dre i  Ste ine  in  den  
F luss .  Nun  denkt  man s i ch  T ie r-  und 
P f lanzennamen aus ,  d ie  in  e inem Urwa ld  
vorkommen.  Für  jeden Schr i t t  spr i cht  man
e ine  S i l be ,  z .B.  Ka-ka-du.  Re ich t  d ie  
Anzah l  de r  S i lben  zur  Überquerung n ich t  
aus  (z .B.:  Fau l - t ie r ) ,  muss  man le ide r  
w ieder  umdrehen  und  der  nächs te  Sp ie le r  
i s t  d ran .  
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Wer  d ie  Überquerung  der  e rs ten  Schwie -
r igke i t ss tu fe  gescha f f t  ha t ,  muss  fü r  d ie  
nächs te  Überquerung e inen  Ste in  mehr  in  
den  F luss  legen .  Wer  d ie  Sechs-Ste ine-
Stu fe  gescha f f t  ha t ,  i s t  Dschunge lkön ig .

H ier  e in ige  Wor tbe isp ie le:  Papage i ,  L i ane ,
Mammutbaum,  Voge lsp inne,  Ko l i b r i  . . .

Idee Nummer 3:  

Lust ige  T ie rnamen –  Pap ier  fa l ten

Jeder  denkt  s i ch  e in  T ie r  mi t  e ine r  
bes t immten  S i lbenzah l  aus .  Dann  schre ib t
jeder  d ie  ers te  S i l be  d ieses  T ie res  auf  
se in  B la t t  und fa l te t  es  so,  dass  d ie  Buch -
s taben  n i cht  mehr  zu  sehen  s ind  und 
tauscht  mi t  se inem Mi tsp ie le r.  

Nun  schre ib t  jeder  d ie  zwe i te  S i lbe  des  
ausgedachten  T ie res  au f,  usw.

Da kommen d ie  se l t samsten  T ie re  
zus tande  …

Wer  Lus t  hat ,  kann  d ie  so  en t s tandenen  
T ie re  auch  ze ichnen!
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