LegaKids.net / Anleitung zu ,,Das Geheimnis des Sandkorns" Seite 1 von 5

Anleitung zum Leseprojekt

~Das Geheimnis des Sandkorns - Lurs auf
Weltraum-Mission"

Mit diesem kostenfreien Online-Leseprojekt zeigt LegaKids, wie Lesefreude
und Lesemotivation spielerisch geférdert werden kdnnen. Auch eine gute
Lesetechnik kann effektiv gelibt werden.

https://www.legakids.net/kids/spiele/das-geheimnis-des-sandkorns
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Verschiedene Einstellungsmaéglichkeiten sind insbesondere fir die
Lerntherapie bzw. die schulische LRS-Férderung geeignet. Aber auch
Eltern kénnen das Leseerlebnis den Bedlrfnissen ihrer Kinder anpassen.

Farbiger Silbentrenner:

Diese Auswahl unterstltzt leseschwachere Kinder bei der
Wortdurchgliederung. Insbesondere flur langere Worter wird so die
korrekte Dekodierung erleichtert, ohne den Leserhythmus zu stark zu
beeinflussen.

Einfacherer Text:

Leseanfanger*innen und schwachere Leser*innen kdnnen die Geschichte
mit stark verringerter Textmenge, leichteren Satzkonstruktionen und
weniger langen Wértern lesen. Der Sinn bleibt insgesamt erhalten.
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Vorlesefunktion in verschiedenen Geschwindigkeiten, auch fiir
Tandem-Lesen/Paired Reading:

Auf jeder Seite gibt es einen Vorlese-Button, so dass das Projekt letztlich
auch als Hoérbuch verwendet werden kann. Die Hortexte kénnen auBerdem
in drei verschiedenen Geschwindigkeiten abgespielt werden (normal,
langsamer, ganz langsam), so dass auch schwachere Leser*innen in ihrem
Lesetempo laut mitlesen kédnnen und beim Lesen erleben, wie Pausen bei
den Satzzeichen und eine gute Betonung den Text lebendig werden lassen.

Startseite

Zu Beginn erscheint das Titelbild.
Man kann zwischen , Kurzanleitung" und , Geschichte beginnen™ wahlen.

SANDKORNS

\ LURS AUF WELTRAUM- MISSION

nmgﬁﬂEIMNIS

Kurzanleitung

Auswahl wichtigsten Einstellungsmoéglichkeiten des Lese-Projektes:
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Man kann das Spiel auch ohne weitere Einstellungen starten, in dem man
auf das kleine weiBe x im gelben Kreis klickt.

Hier sehen Sie die erste Textseite im Modus ohne weitere Einstellungen:

Der Auftrag

Der Herrscher von Lursania erwartete mich in
seinem Palast.

Was Urlurfel wohl wollte? Wahrscheinlich wirde
ich eine Belohnung bekommen. Hatte ja tolle
Leistungen erzielt. Vielleicht ein nettes
Schlésschen? Okay, vielleicht nur eine Villa?

Ein Orden wdare das Mindeste!
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Der Auftrag
Der Herrscher von Lursania erwartete mich in
seinem Palast.

Was Urlurfel wohl wollte? Wahrscheinlich wirde
ich eine Belohnung bekommen. Hatte ja tolle
Leistungen erzielt. Vielleicht ein nettes
Schlésschen? Okay, vielleicht nur eine Villa?

Ein Orden ware das Mindeste!
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Der Auftrag

Der Herrscher von Lursania erwartete mich in
seinem Palast.

Was Urlurfel wohl wollte? Ob ich eine Belohnung
bekame? Vielleicht ein Schloss? Einen Orden?

Ich hatte ja so fleiflig gearbeitet.
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Bedienung
Der Bildschirm ist in drei Bereiche aufgeteilt.

Oben: MenU-Button und Titel
Mitte: Hier spielen sich alle wichtigen Inhalte ab.
Unten: Die Navigation mit den gelben Pfeilen

Menii

Das Menu verbirgt sich hinter dem ,,Hamburger" oben links.
Hier kdnnen die Einstellungen auch jederzeit wahrend des

Spiels verandert bzw. angepasst werden.

ia erwartete mich in

SPEICHERN ? Ob ich eine Belohnung
hloss? Einen Orden?
& NEU STARTEN
EINSTELLUNGEN
KURZANLEITUNG

INFO

INHALT

Speichern
Um einen Spielstand abzuspeichern den Speicherbutton anklicken.

Hier stehen zahlreiche Speicherplatze zur Verfligung, die beim
Abspeichern frei benannt werden kénnen. So kdnnen die Spielstande
unterschiedlicher Kinder festgehalten werden. Wird die Seite erneut
aufgerufen, kann durch Anklicken mit einem beliebigen Spielstand
weitergespielt werden. Alte Spielstdnde kénnen jederzeit geléscht werden.
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Wichtig: Die Spielstande werden nur auf dem aktuellen Medium
gespeichert und auch nur in dem Browser, der gerade verwendet wird.
Wenn man den Speicher des Browsers (Cache) 16scht, dann gehen die
Spielstande verloren.

Bestandteile des Leseprojektes
Text, Illustrationen und Comics

Es gibt sowohl reine Textseiten als auch reich illustrierte Textseiten sowie
kleine Comics. Auf jeder Seite gibt es zudem eine Vorlesefunktion in
drei verschiedenen Geschwindigkeitsstufen.

Leseverstindnis-Quizze

Das Leseverstandnis ist eine zentrale Lesekompetenz. Daher enthalt des
Leseprojekt mehrere Lesequizze, bei denen richtige Antworten ausgewahlt
werden mussen, um die nachste Seite zu erreichen.

Minispiele
Drei Puzzles und ein Suchspiel sorgen fir weitere Abwechslung. Bei jedem

dieser Spiele erhalt man am Ende ein Lésungswort, das in ein Losungsfeld
eingetragen werden muss.

Tipp
Im Meni gibt es am Schluss den Punkt ,Inhalt™. Hier versteckt sich ein

Inhaltsverzeichnis, von dem aus man bequem alle 48 Seiten der
Geschichte erreichen kann.

Bei technischen Problemen

und Fehlern bitte direkt E-
Mail an:

»Wir mussten in Hohlen leben. Zur Erinnerung
haben wir diesen Saal geschaffen. Viele Tiere y
und Pflanzen waren zu grof3. Also haben wir g.'. %

die Schrumpftechnik erfunden ...

Ach, schaut, da ist unser Schrumpfmeister.« Sy buechner@legakids.net

Achtung: Das Leseprojekt
ist (noch) nicht flr
Smartphones optimiert.

Viel Freude und Erfolg mit ,Das Geheimnis des Sandkorns - Lurs auf
Weltraum-Mission".
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